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Handelware nach Derographie (grob):

Mittelaventurien

* Massenguter: Ferdoker Bier, Hartkase, Olivendl, Pokelfl eisch, Salzfisch, Sauerkraut,
Schiffszwieback, Steineichenholz, Wein, Weizen;

* Teure Waren: Glas und Spiegel, Pferde, Rinder Tuche (Leinen, Elfenbein, Samt, Spitzen),
Waffen und Eisenwaren

Sudaventurien

* Massenguter: Arangen, Badeschwamme, Brabakrohr, Datteln und Dattelwein, Hirse,
Kokosnusse, Reis, Rum, Salz (aus Kannemunde), Seidenlianen-Seile; Weizen

* Teure Waren: Arrak, Edelhdlzer, Edelsteine, Elfenbein, Gewirznelken, Iryanleder, Kakao,
Marmor (aus Eternen und Raschtulswall), MuskatnUsse, Perlen und Perlmutt, Pfeffer,
Praiosandelholz, Porzellan, Rauschkrauter, Scheinseide,

Mittelreich
1. Aligemein:

+ Das Mittelreich ist mit ca. 1,6 Millionen Einwohnern das grof3te Reich und die grolite
Macht in Aventurien. Keines der anderen Reiche ist auch nur annahernd so stark. Es
Reich liegt etwa im Zentrum von Dere (= aventurisch fur "Welt") und entspricht von Klima,
Vegetation in etwa unseren Breiten. Die Kultur ist recht weit entwickelt, wenn auch nicht
so raffiniert, wie im Horasreich. Das Land ist relativ gut erschlossen, gut ausgebaute
Reichsstral3en verbinden die grof3en Stadte des Mittelreiches (Gareth, Punin, Angbar,
Wehrheim, Rommylis, Havena, usw) miteinander, jedoch ist die Besiedelung trotzdem
nicht dicht. Man verehrt die Zwolfgotter.
+ Das Mittelreich ist ein feudales Kaiserreich, das durch einen Kaiser und ihm
untergeordnete Adelige Vasallen regiert wird. Das Reich ist in verschiedene Provinzen
aufgeteilt, die als Lehen an die Provinzherren vergeben werden. Die Provinzen des
Mittelreiches sind folgende:

<& Provinzen: Herzogtum Weiden, Herzotum Tobrien, Markgrafschaft Greifenfurt,
FUrstenum Darpatien, Herzogtum Nordmarken, FUrstentum Kosch, Furstentum Albernia,
Konigreich Garetien, Markgrafschaft Warung, Markgrafschaft Beilung, Gro3fUrstentum
Almada, Furstentum Maraskan, Seekonigreich Beider Hylailos, Gouvernment Trahelien.

< Eine Sonderstellung haben im Mittelreich die reichen Handelsstadte. In diesen
etabliert sich eine Gegenkraft zum Adel: Das reiche Stadteburgertum, hat sich in den
Reichsstadten auch vormals dem Adel vorbehaltene Rechte (Stadtmauer, eigenes
Freigericht, usw) erkampft. Adel und Burgertum stehen zwar immer in einem
Spannungsverhaltnis, aber man arbeitet zusammen, denn der Nutzen ist wechselseitig:
Der Adel streicht das Geld der reichen Handelsstadte ein und halt die Burger dort mit ein
paar Rechten zufrieden. Eine gut laufende Symbiose.

< Mittelreich ist zu grof3 und zu heterogen, um es in der notwendigen Kirze
beschreiben zu kdnnen. Denn jeder der Provinzen hat ihr eigenes Flair und wirde selbst
ein Kampitel in Anspruch nehmen.

< Konigreich Garetien: Das Kénigreich Garetien ist die zentrale Provinz des
Mittelreichs mit der Hauptstadt Gareth. Traditionell liegt die Konigswurde beim
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kaiserlichen Regenten oder dessen Thronfolger. Garetien besteht hauptsachlich aus
Hugelland, Waldern und fruchtbaren Ebenen und dient als Kornkammer des Reichs,
wodurch es den Bewohnern gutgeht. Praios und Phex gelten als Schutzgotter des
Kdénigreichs und geniel3en entsprechend grolRe Verehrung.

- Gareth:
(Bank): Nordlandbank
(Handelskontor) Handelshauses Stoerrebrandt, Fernhandelshaus Okenheld
(Geschaft) Apotheke des Vilburn Martan, Stellmacherei Stoerrebrandt, Stellmacherei
Winzberg, Viehmarkt

¢ Furstentum Almada: Das Firstentum Almada (auch Kdénigreich Almada, fraher
auch Grol3furstentum Almada) ist die sudlichste Provinz des Mittelreichs. In seiner
Geschichte wurde das Land vom Horasreich beansprucht und vom Kalifat bedroht.
Die Almadanis verfolgten in der Vergangenheit immer wieder separatistische
Bestrebungen.

1025 BF Rondra: Gegen die Novadis fuhrten die Magnaten eine Reconquista, die zur
Eroberung Omlads fuhrte. Diese ist mittlerweile beendet, nachdem das Mittelreich auf
seinen Anspruch Uber das Amhalassih verzichtete. Mit der Kronung des
(Gegen-)Kaisers Selindian Hal von Gareth schloss sich die Provinz diesem an und wurde
erst mit dessen Tod wieder Teil der Reichseinheit.

» Politische Gruppierungen in Almada: Mayores, Disentes, Comerciantes, Huter des
Almadin, Stierkulte, Zirkel des El'Fenneq, Aramyas & Emirat Amhallassih, Docenyos

- Punin:
(Bank): Nordlandbank
(Handelskontor) Handelshauses Stoerrebrandt, Kontor Kolenbrander in
Punin, Handelshaus Dallenstein, Kontor Yazim ai Yasgarod in Punin
(Geschaft) Pferdehandler Rohfelder, Weinhdndler Gorbas

2. Politik:

* Garether Dynastie: Zwar regiert wieder die Familie derer von Gareth, aber Kaiser Perval
ist durch seine Grausamkeit bekannt, seine Kinder, die Zwillings-

Kaiser Bardo und Cella fur ihre Dekadenz. Erst Kaiser Reto agiert wieder mit starker Hand,
fuhrt die Reichsgrundreform durch und verleibt dem Reich die

Provinzen Maraskan und Trahelien wieder ein.

- 994 BF - 1010 BF Regentschaft des Kaisers Hal von Gareth:

<& 995 BF Aranien wird durch Furstin Sybia faktisch unabhangig

<& 1006 BF Rahja 30: Ausrufung des unabhangigen Kemi-Reiches:

Peri lll. ruft das unabhangige Konigreich Trahelien aus und sagt sich von Gareth los

<& Auf Maraskan kommt es zum Aufstand

<& 1002 BF Ingerimm - 1003 BF Praios: in Tobrien zum Zweiten Ogerzug.

<& 1010 BF Phex: Seekonigreich Beider Hylailos sagt sich vom Reich los. Amene-Horas
wird Konigin beider Hylailos.
* 1010 BF Ingerimm - 1011 BF: Answin von Rabenmund besetzt den Kaiserthron

- 1014 BF Hesinde 18 - 1021 BF: Die Regentschaft des Reichsbehiiters Brin von

Gareth
<& 1010 BF Peraine 23 bis 1013 BF; Abwehr des Dritten Orkensturms
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<& 1019 BF Ingerimm 18 - 1021 BF Ingerimm 24: Borbaradkrieg beschert dem Reich hohe
Opfer an Land und Menschen leisten muss, um Borbarad aufzuhalten. Die ostlichen
Provinzen wurden anschliel3end lange Zeit von Borbarads Erben regiert, auch wenn das
Mittelreich den Anspruch auf diese Schwarzen Lande nicht aufgegeben hat.

- 1021 BF - 1027 BF: Die Regentschaft der Reichsregentin Emer ni Bennain fir
die noch unmundige Thronfolgerin Rohaja von Gareth.

<& 1027 BF Peraine 24 - 1028 BF Phex 15: Im Rahmen des Jahrs des Feuers (Invarsion
durch das Heer von Rhazzazors & Galottas): Die Reichsregentin wird entfUhrt und der
Nachfolger, Reichsregent Jast Gorsam vom Grol3en Fluss, nicht allgemein anerkannt.

» 1027 BF Ingerimm - 1032 BF Rondra: Das Furstenum Albernia erklart sich vom
Mittelreich unabhangig (Kénigreich Albernia) unter Konigin Invher ni Bennain. Doch die
Halfte des Gebiets war von nordmarkischen Truppen besetzt (Albernia-Nordmarken-
Konflikt)

» 1028 BF Phex 15: Schlacht der drei Kaiser Da Answin von Rabenmund und Rohaja
von Gareth Anspruch auf den Thron erheben, kommt es zur Schlacht, die Rohaja zur
Kaiserin fur sich entscheidet.

- 1029 BF Praios 1 - jetzt: Die Regentschaft der Reichsregentin - reisende
Kaiserin

<& 1029 BF Praios - 1034 BF Hes: Selindian Hal von Gareth, Bruder von Rohja, stellt sich
als Gegenkaiser im Kdénigreich Almada auf.

<& 1032 BF Rondra: Die Unabhangigkeit von Albernia endet.

< Die ersten Ruckeroberungen der Schwarzen Lande

<& 1028 BF: Durch die Ochsenbluter Urkunde muss die Kaiserin dem Adel alte Rechte
zugestehen (Kaisergarde werden zu Truppen der Provinherren, Steuereinnahmen
verbleiben groliteils in den Provinzen und innere Grenzen der FUrstentumer verschieben
sich)

3. Personlichkeiten:

- Rohaja von Gareth (1008 BF Rahja 26 - jetzt) ist die junge Kaiserin des Mittelreichs.
Feine diplomatische Winkelzuge liegen ihr kaum, sie ist eher eine ungestime Kriegerin
mit rondrianischen Idealen. Das ist mitunter der Grund fur den vergleichsweise geringen
Ruckhalt beim Hochadel des Mittelreichs. Nur durch grof3e Zugestandnisse in der
~Ochsenbluter Urkunde” gelang es Rohaja, ihren Thronanspruch gegenutber inrem
Bruder Selindian Hal bei der Mehrheit des Adels durchzusetzen.

<& 1029 BF Praios 1: Kaiserkronung zu Gareth. Seither reist sie wie schon die Klugen_
Kaiser von Pfalz zu Pfalz durch das Reich. Sie ist seit langem die erste Kaiserin, die nicht
von der zentralen Residenzstadt Gareth aus regiert.

< Inihrer Jugend musste sie viele Schicksalsschldge hinnehmen - Der Tod ihres Vaters,
Verbannung ihrer Schwester Yppolita, Verschleppung ihrer Mutter in die Warunkei, Verrat
ihres Geliebten Eslam, Bruch mit ihrem Bruder Selindian Hal.

<& 1037 BF Travia: Kaiserliche Hochzeit mit Rondrigan Paligan von Perricum. Bis dahin
gab es lange Zeit gab es im Mittelreich Geruchte Uber einen Zusammenhang der
Schicksalsschlage mit ihrer Heirats-Unwilligkeit.

< Sie hat eine Ubersinnliche Verbindung mit ihrer Zwillingsschwester Yppolita. Jede
weild stets, wenn der anderen etwas Schlimmes widerfahrt.
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- Selindian Hal von Gareth (1011 BF Phex 12 - 1028 BF Praios 7 | 1034 BF
Hesinde), einziger Sohn Brins von Gareth und Emer ni Bennains, war als Hal Il. Kaiser des
Neuen Reiches. Sein Herrschaftsgebiet beschrankte sich auf das Kénigreich Almada und
das Furst-Protektorat Hot-Alem.

<& Wahrend der Ereignisse um das Jahr des Feuers, als er bei einem Attentat 1028
BE verstarb, aber spater aus Borons Hallen zurtickkehrte, wurde Selindian in den Augen
vieler Almadanis zu einer Identifikationsfigur und der Verkérperung von
Grolimachtsfantasien, zumal sich einige alte Prophezeiungen mit ihm zu erftllen
schienen. Seit dem grof3en Wunder von Punin (1032 BF Ingerimm 22) wird er auch

als Hiiter des Schlafes umschrieben.

< Von Geburt hatte er eine Affinitat zur Nacht,
dem Mond, Grabern, Gebeinen und Geistern, weswegen man ihn in Almada als

den Mondenkaiser bezeichnete. Seine absonderlichen Verhaltensweisen wurden
durch einen Fluch der Orks Uigar Kais und Ashim Riak Assais ausgeldst, die hierdurch
nach und nach Kontrolle Uber ihn und darausfolgend das Reich der Menschen
ubernehmen wollten.

4. Handelswaren:
- Zentrales Mittelreich (GAR)

Gerste, Weizen, evtl. Roggen, Schwarzbrot, Koscher Prinlen, Zuckerbrot, Malz,
Sommer-Kopfkohl, Willler-Kopfkohl, Einfaches Sauerkraut, Edleres Sauerkraut, Purpurkohl
(Kopfe und Fasskohl), Ruben, Kirbisse, Bohnen, Erbsen, Zwiebeln, Hopfen, Kartoffeln,
Kulturbirnen, Tafelapfel, Quitten, Pflaumen, Kandierte Beeren, Obstsirup, Apfel- und
Birnenkraut, Pflaumenmus, Rubenzucker, Rumfruchte, Leinendl, Kirbiskerndl,
Sonnenblumendl, Baumwolldl, Knaster, Lavendel, Tannenharz, Wacholder, Lokales Bier,
Ferdoker, Bitterwein, Elenviner, Schlauchwein, Obstwein, Obstwasser, Kornbrand,
Hammerschlag, Valposella, Hanftuch, Fischgrattuch, Grobleinen, Segeltuch, Barchent,
Wachstuch, Samt, Plusch, Bauschtuch, Waid, Krapp, Gelbkraut, Farberdiestel, Gallapfel,
evtl. Farberlotos, Fichtenholz, Kiefernholz, Larchenholz, Tannenholz, Ahornholz,
Buchenholz, Erlenholz, Echsenholz, Hainbuchenholz, Pappelholz, evtl. Eibenholz, evtl.
Blutulmenholz, Tusche, Papier, Pottasche, Zugrinder, Schlachtrinder, Warmblupferde,
Hartwurst, Speckseite, Hartkase, evtl. Edelkase, Grobleder, Pergament, Obsidian, Bronze,
Mondsilber, Zinngeschirr, Emaille-Geschirr

- Lander der Zwerge (ZWE)

Gerste, Gerstenbrot, Malz, Winter-Kopfkohl, Einfaches Sauerkraut, RuUben, Zwiebeln,
Hopfen, Kulturbirnen, Tafelapfrel, Tannenharz, Wacholder, Zwergenbier, Hammerschlag,
Zwergenloden, Kiefernholz, Ponys, Pékelfleisch, Schwarz-Schinken, Hartkase, Grobleder,
Pergament, Basalt, Koschbasalt, Grubeneisenerz, Bleierz, Kupfererz, Zinnerz, Zinkumerz.,
Messing, Bronze, Silber, Gold, Mondsilber, Zwergensilber, Zwergengold, Arkanium,
Zwergenkohle, Zinngeschirr

- Almada (ALM)

Weizen, Zuckerbrot, Sommer-Kopfkohl, Winter-Kopfkohl, Einfaches Sauerkraut, Edleres
Sauerkraut, Purpurkohl (Képfe und Fasskohl), RUben, Kurbisse, Bohnen, Erbsen,
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Zwiebeln, Lauch, Knoblauch, eingelegte Gurken, Quitten, Pflaumen, Rosinen,
Pflaumenmus, Olivendl, Kurbiskernol, Methumis-Tabak, Kurkumer, Wacholder, Lokales
Bier, Yaquirwein, Likérwein, Obstwasser, Weinbrand, Grobleinen, Baumwolle,
Baumwolltuch, Samt, Plusch, Tull, Krapp, Gelbkmut, Farberdistel, Farberlotos, Lindenholz,
Weidenholz, Papier, Pottasche, Zugrinder, Warmblutpferde, Hartwurst, Cerebellata-
Hartwurst, Speckseite, evtl. Edelkase, Bronze, Zinngeschirr

Horasreich
1. Aligemein:

+ Das Horasreich ist deutlich kleiner als das Mittelreich (600.000 Burger) und ebenfalls ein
Kaiserreich. Es wurd durch Kaiserin Amene-Horas Ill. gegrindet und konkurriert in vielen
Belangen mit dem Mittelreich: es rihmt sich moderner, technisch weiter entwickelt
(horasische Waffen), eleganter und kultivierter zu sein. Mittelreicher wirden das naturlich
bestreiten und die Horasier als geckenhaft bezeichnen.
* Auch im Horasreich herrscht der Adel, wahrend das Stadtburgertum sich immer mehr
Rechte erkampft und es hier noch leichter hat, als im Mittelreich, wo die adelsfreundliche
Praioskirche als konservative Kraft sehr stark ist. Denn im Horasreich sind vor allem die
Gotter Hesinde und Rahja, bei den aufstrebenden burgerlichen Schichten der Halbgott
Nandus (freie Bildung fur alle, demokratisches Gedankengut) stark. Das tolerante Umfeld
(im Gegensatz zum konservativen im Mittelreich) bieten hier einen guten Nahrboden fur
die gesellschaftliche Entwicklung.
* Der Adel tritt nach aul3en pompds und dekadent auf: gepuderte Pertcken,
Seidentuchlein, Parfim, Schol3tiere (Bosparaniel) , Bosparanjer-Wein (Champagner),
Duelle und Matressentum... eben all das, was sich ein unausgelasteter, von aller
finanziellen Sorge entrlckter Adeliger so an Genuss und Statussymbol leisten kann.
Untereinander bekriegt man sich um Macht und Einfluss durch Intrigenspiel.
* Der krasse Gegensatz dazu ist die bildungsburgerliche Gegenkultur, die die Dekadenz
und die Tendenz zum Verfall von konservativen Werten erkannt hat. Diese Schicht ist
durch Handel und die neuen Produktionstechniken der Manufactur (Fabriken)
einflussreich und wohlhabend geworden und fordern nun auch politische Macht. Es
existieren verschiedenste Organsiationen, die sich als Gegengewicht zu etablieren
suchen. Eine klassische Spaltung der Gesellschaft bahnt sich hier an. Auch das Horasreich
untergliedert sich in mehrere Provinzen, die ebenfalls durch Provinzherren
verschiedenen Ranges verwaltet werden:

<& Konigreich Yaquiria (das liebliche Feld) - Kénigreich Drol - Konigreich Hylailos
(Zyklopeninseln) - Kolonien auf den Waldinseln

- Flrstentum Vinsalt: Das Fiirstentum Vinsalt umfasst die Hauptstadt

des Horasreichs Vinsalt und deren Umland. Es wurde im Frieden von Arivor aus der
ehemaligen Reichsbaronie Vinsalt und weiteren Gebieten gebildet und dem Comto
Protector (Reichsverwalter bis zur Volljahrigkeit) FUrst Ralman von Firdayon-Bethana zu
Lehen gegeben.

(Bank): Nordlandbank, Bankhaus Bosparan (bis 1029 BF)

(Handelskontor) Handelshauses Stoerrebrandt

(Geschaft) Spielhaus Rad und Becher, Stellmacherei Yaquirblitz
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2. Politik:

+ 1010 BF Ingerimm 17 - 1028 BF: Regentschaft von Horas Amene-Horas

<© 1010 BF Ingerimm 17: Grindung des Seekdnigreich Beider Hylailos
(spater Horasreich) durch Kénigin Amene lll. Firdayon im Schutze der allgemeine
Verwirrung durch die Answins Krénung. Sie proklamiert sich auf inre Abstammung
berufend zur Horaskaiserin -> Bruch des Kusliker Friedens bedeutet.

<& 1011 BF Praios 4: Amene-Horas ernennt sich zur Konigin beider Hylailos, nachdem ihr
der Seekdnig keinen Widerstand mehr bieten kann. Ablésung vom Mittelreich.

<& 1012 BF: Das Konigreich Sidmeer (Sud-6stliche Charyptik) wird gegrtundet.

< 1012 BF Phex 10: Nisut Peri lll. Setepen (Kénigreich Trahelien -> horasische Baronie
von Benbukkula (Condominium Benbukkula)) schliel3t ein Blindnis mit dem Horasreich,
wahrend die Horasier Liegerechte in kemschen Hafen erhalten. Horasreich hat damit
Handelsmonopol auf mehrere Kolonialwaren, wie Hesindigo. Die Stadte Belhanka und
Methumis sind durch den Handel so reich geworden, dass sie Kontorstadte wie Grangor
und Bethana zu uberfltgeln drohen.

<© 1012 BF Tsa 19: Amene-Horas wird Konigin von Drdl (das Kénigreich Drél kommt zum
Horasreich).

<& 1019 BF Rondra 22: Langsam abflauende Rote Keuche totet viele tausend Menschen
im Suden des Lieblichen Feldes und in der Mark Drdl.

<& 1019 BF Hesinde 15: Blutkonvent von Arivor (Erieden von Arivor) verurteilt
FUrstin Kusmina von Kuslik wegen Hochverrates an Kaiserin Amene zum Tode. Die
Kaiserin strukturiert den Staat um: Furstentum Kuslik -> Reichsbaronie Kuslik &
Reichsbaronie Kuslik, die Grafschaft Yaquiria und die Reichsbaronie Vinsalt sind
das Erzherzogtum Horasia unter Hakaan von Firdayon-Bethana. Das Haus Galahan
entmachtet und Abelmir von Marvinko wird zum Staatsminister ernannt. Die Arkane
Garde wird gegrundet.

<& 1020 BF Ingerimm 8: Auf dem Hoftag zu Weidleth unterzeichnen Kénigin Emer ni
Bennain und der horasische Staatsminister Abelmir von Marvinko den Friedensvertrag,
der zuvor in Oberfels ausgehandelt wurde. (Anerkennung des Horasreichs, Keine
Anspruche mehr auf die alte Droler Mark, Zulassigkeit von Zéllen und Erkennung von
Schutzbrief der anderen Majestaten, Schutz fur Handler, Pliger, Geweihte & Horasreich
gibt 100000 Dukaten/Jahr mit 1000 Mannern an Gareth fur 12 Jahre)

<& 1022 BF - 1026 BF: Entfuhrung des Kelch der Rahja durch thorwalsche Piraten Timor
Firdayon. Horasreich brennt Thorwal nieder, besetzt die Nordlichen Olportsteine. Im
Gegenzug Neu-Bosparan auf der Waldinsel Bilku durch Thorwaler besetzt. Ein
Friedensvertrag beendet den Konflikt.

<& 1025 BF: Ehe zwischen Alarich Ruhmrath von Gareth-Sighelmsmark und Lorindya
Amene Usvina von Firdayon-Bethana.

<& 1026 BF Boron 23: Hunderte Krieger der Beni Brachtar und Beni
Arrat unter Sultan Rastafan Il. von Chababien fallen in das sudliche Horasreich ein.

<& 1027 BF Praios: Zwischen dem Horasreich und den stdaventurischen
Reichen Brabak, Kahet Ni Kemi, Sylla und dem Inselreich Ghurenia wird eine Goldene
Allianz gegen das Imperium von Al'Anfa geschlossen.
+ 1028 BF - 1030 BF: Der Tod von Amene-Horas 16st einen Thronfolgekrieg zwischen
mehreren Fraktionen im Horasreich aus.

<& 1029 BF: Einer Klage des Horasreichs zufolge soll der Vertrag mit dem
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Eingriff Selindian Hals in den horasischen Thronfolgekrieg in der Schlacht von Morte
Folnor gebrochen worden sein. Uber die Vertragsbriiche sind alle Seiten verschiedener
Auffassung.
+ 1030 BF Efferd 15 - Jetzt: Regentschaft von Horas Khadan Varsinian Firdayon

<& 1030 BF Efferd 15: In Vinsalt wird Khadan Varsinian Firdayon zum Konig des
Lieblichen Feldes gekront. Er Ubergibt das Siegel an den Protector Ralman von Firdayon-
Bethana und erhalt die Treueschwure des Hochadels.

<& 1030 BF Peraine 11: Die Schwarze Allianz versucht mit einer gewaltigen Flotte,
die Zyklopeninseln zu erobern. Die Armada des Horasreichs kann den Angriff
zuruckschlagen.

<& 1032 BF Rahja: Der Kronkonvent stimmt dem Yaquir-Moratorium zu. Darin wird
dem Mittelreich mehr Zeit eingeraumt, Selindian Hal von Gareth fur seinen Friedensbruch
im Yaquirbruch zur Rechenschaft zu ziehen. Der Almadaner Thron soll Entschadigungen
far diesen Angriff zahlen, wogegen der Garether Krone die Schulden aus dem Weidlether
Vertrag (1020 BF Ingerimm 8) erlassen werden.

<& 1040 BF Peraine: Horas Khadan Varsinian Firdayon tbernimmt den Thron vom Comto
Protector Ralman von Firdayon-Bethana

<& 1040 BF Rahja: Die Verlobte des Horas Udora von Firdayon-Bethana stirbt noch vor
der Hochzeit.

3. Personlichkeiten:
- Khadan Varsinian Firdayon (1022 BF Tsa 19 - jetzt), der junge Kaiser oder

auch schlicht der Horas genannt, ist seit dem Ende des Erbfolgekrieges der von beiden
Parteien anerkannte Horaskaiser des Horasreichs und Koénig des Lieblichen Feldes und
des Konigreichs Sidmeer. Die Regentschaft wurde bis zu seiner Volljahrigkeit von

Prinz Ralman von Firdayon-Bethana als Comto Protector ausgeubt, im Perainemond 1040
BF erfolgte die offizielle Amtsubergabe. Er ist ein Sohn des Drachen Shafir und tragt auf
der Stirn das Ea'Myr. Er residiert zurtickgezogen im Sangreal in Horasia, beraten von den
Mitgliedern des Kronrates, umgeben von Orden wie den Draconitern, und wird von seiner
Mutter Aldare, der Magisterin der Magister, erzogen. Im Tsa 1037 BF verlobte er sich

mit Udora von Firdayon-Bethana, einer entfernten Verwandten. Sie starb allerdings

im Rahja 1040 BF, noch vor der Hochzeit.

4. Handelswaren:
- Horasreich mit Drol (HOR)

Hirse, Weizen, Sehiffszwieback, Mandelzwieback, Weizenmalz, Sommer-Kopfkohl,
Winler-Kopfkohl, Einfaches Sauerkraut, Edleres Sauerkraut, Purpurkohl (Képfe und
Fasskohl), Kurbisse, Erbsen, Zwiebeln, Lauch, Knoblauch, eingelegte Gurken, Zuckermelon
evtl. Wassermelonen, Kulturbirnen, Tafelapfel, Apfelringe, Pflaumen, Rosinen,
Bosparanien, unreife Aprikosen, Lakritze, Obstsirup, Apfel und Birnenkraut, Olivendl, evtl.
Leindl, KUrbiskernol, Methumis-Tabak, Kau- und Schnupftabak, Cigarren, Kurkumer,
Lavendel, Rosendl, Pfeffer, Lokales Bier, Sikrarntaler, Yaquirtaler, Bosparanjer,
Obstwasser, Weinbrand, Phraischaftuch, Grobleinen, Feinleinen, Drdler Spitzel,
Baumwolltuch, Samt, Plasch, Tull, Taft, Brokat, Krapp, Farberlotos, Chorhoper Tinte,
Purpur, Bosparanienholz, Zedernholz, Rosenholz, Tusche, Papier, Sikrami-Hartwurst,
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Stockfisch, Raucherfisch, evtl. Edelkase, Tran, Klinker, Marmor (rosa und weil?),
Zinkumerz, Messing, Bronze, Silber, Salz, Kusliker Keramik, Glaswaren, Feinmechaniken

- Zyklopeninseln und Droler Vorland (ZYK)

Hirse, Pailisches Hirsebrot, Zwiebeln, eingelegte Gurken, Zuckermelonen,
Wassermelonen, Rosinen, Feigen, unreife Aprikosen, Olivendl, Rosendl, Lorbeer, Preffer,
lllmenblatt, Seemost, Obstwasser, Weinbrand, Phraischaftuch, Grobleinen, Segeltuch,
Farberlotos, Chorhoper Tinte, Purpur, Pinienholz, Kork, Raucherfisch, Pergament, Tran,
Obsidian, Grubeneisenerz, Bleierz, Zinnerz, Silber, Salz, Schwefel, Kuliker Keramik, evtl.
Zinngeschirr
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